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Einleitung 
 
Die Anwendung WinShot dient … 
 

Installation 
 
Die neueste Programmversion erhalten Sie unter http://schuetzen.winternet.biz 
Laden Sie die Datei setup.exe herunter und führen Sie diese nun aus. Folgen Sie 
nun den Anweisungen des Installationsprogramms. 
 
Nach erfolgter Installation befinden sich die Symbole für den Programmstart am 
Desktop bzw. im Startmenü unter dem Ordner WinShot. 

Technische Unterstützung 
 
Da keine Software frei von Fehlern ist, erhalten Sie natürlich jederzeit technische 
Unterstützung von uns. Sie erhalten diese natürlich auch in Bezug auf Fragen der 
Bedienung dieser Anwendung. Lesen Sie aber bitte zuerst im Handbuch nach, 
vielleicht finden Sie dort die Lösung zu Ihrem Problem.  
 
Wir sind unter folgenden Adressen erreichbar: 
 
Michael Winter 
Im Steinach 1 
A 6923 Lauterach 
 
Telefon : 0043 699 121 58 124 
E-Mail: schuetzen_software@winternet.biz 
Internet: http://schuetzen.winternet.biz 
 
Roman De Col 
Inselstr. 12 
A 6923 Lauterach 
 

Programmupdates und Informationen 
 
Die neusten Informationen finden Sie im Internet unter der Adresse: 
 

http://schuetzen.winternet.biz 
 
Das Programm verfügt über eine Funktion zur automatischen Aktualisierung über das 

Internet. Bei Beendigung des Programms meldet das Programm gegebenenfalls, 

dass eine neue Programmversion verfügbar ist. Sie können nun das Programm 

aktualisieren.  

http://schuetzen.winternet.biz/
http://schuetzen.winternet.biz/
http://schuetzen.winternet.biz/
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Allgemeine Bedienung 
 

Der Datenbanknavigator 
 

 
 
Dieses Steuerelement findet man meistens in Dialogfenstern, in welchen Daten 
bearbeitet werden (Klassen, Teilnehmer, Mitglieder, Vereine, Orte, ...). 
 
Der Datenbanknavigator dient, wie schon sein Name sagt, dem Navigieren des 
Datensatz Zeigers in einer Datenbank. 
 
Es folgt eine Beschreibung der einzelnen Buttons: 
 

 Erster Satz der Datenbank 

 Vorhergehender Datensatz 

 Nächster Datensatz 

 Letzter Satz der Datenbank 

 Neuen Datensatz einfügen 

 Aktuellen Datensatz löschen 

 Aktuellen Datensatz bearbeiten 

 Änderungsvorgang abschließen und Daten in der Datenbank speichern 

 Änderungsvorgang abschließen und Daten verwerfen 

 Datenbank neu einlesen, falls Daten nicht aktuell (betrifft die Anwendung in 
einem Netzwerk 

Druckknöpfe 
 

 
 
Durch Betätigen eines Druckknopfes wird eine Aktion ausgelöst. Eine 
Kurzbeschreibung der Aktion erhalten Sie, wenn Sie die Maus über den Knopf 
bewegen und kurz warten. 

Masken 
 

 
Alle Masken zur Bearbeitung von komplexeren Daten sind oftmals so aufgebaut, 
dass sie ein Bearbeitungsblatt und ein Übersichtsblatt enthalten. Im Übersichtsblatt 
werden alle Datensätze einer Datentabelle angezeigt. Durch einen Doppelklick mit 
der Maus auf einen Datensatz wechseln Sie automatisch in das Register zum 
Bearbeiten der Daten. Dies geschieht auch, wenn Sie die Datenbank durch Betätigen 
des Datenbanknavigators in den Editier- oder Einfügemodus bringen. 
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Das Dialogfenster zum Suchen eines Datensatzes 
 

 
 
Dieses Dialogfenster wird immer dann verwendet, wenn ein bestimmter Datensatz 
gesucht werden soll. Umso genauer Sie den Suchbegriff im Eingabefeld eingeben, 
desto näher befinden Sie sich bei dem gesuchten Begriff. 
 

 
 

Diese Ansicht dient dem Bearbeiten der Daten. Mit der Tabulatortaste bewegen Sie 
sich von Datenfeld zu Datenfeld.  
Die Drop-Down-Listen dienen dem Auswählen von Daten aus einer „Nachschlage-
Tabelle“ (Vereins-, Orte-, Mannschafts-, Klassentabelle). Wurde der gewünschte 
Datensatz noch nicht erfasst, so können Sie das durch Anklicken des 
entsprechenden Symbols in der Symbolleiste erledigen.  
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Starten Sie nun das Programm 
 

 
 
Es stehen Ihnen folgende Menüpunkte zur Verfügung: 

 

Datei 
 
Hier finden Sie den Menüpunkt, um das Programm zu beenden. 
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Stammdaten 
 
Hier verwalten Sie die von WinShot verwendeten Stammdaten. 
Achtung !!! Eine Schreibänderung wirkt sich auf alle Bewerbe aus! 
 

  
 

Ereignisse 
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Anrede 
 

 
 

Vereine 
 

 
 
Hier werden neue Vereine erfasst und geändert. Eine Änderung wirkt sich auch auf 
alle bestehenden Bewerbe aus! 
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Orte 
 

 
 
Hier werden neue Orte erfasst und geändert. Eine Änderung wirkt sich auch auf alle 
bestehenden Bewerbe aus! 

Klassen 
 

 
 
Hier werden neue Klassen erfasst und geändert. Eine Änderung wirkt sich auch auf 
alle bestehenden Bewerbe aus! 
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Munition 
 

 
 
Hier wird die Munition erfasst und geändert wo auf alle Bewerbe Auswirkung hat 
 

Abzeichen 
 

 
 
Hier werden die Abzeichen erfasst und geändert wo auf alle Bewerbe Auswirkung hat 
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Hilfe 
 

 
Hier finden Sie Versions- und Benutzerinformationen. 
Wenn Sie die Maus über die Knöpfe bewegen, so erscheint eine Kurzbeschreibung 
der damit verbundenen Funktionen. 
 

Info über WinShot 
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Registrieren 
 

 
 

SQL-Monitor 
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SQL-Profiler 
 

 

Datenbankstatus 
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Bewerb 
 

 
 

Öffnen 
 
Hier öffnen Sie einen bestehenden Bewerb. Sie können Bewerbe löschen und die 
Teilnehmer, Klassen und Mannschaftsdaten für einen neuen Bewerb kopieren. 
 

Neu 
 
Wählen Sie nun den Menüpunkt Neu zur Erstellung eines neuen Bewerbes aus. 
 

 
 

Im Feld Bezeichnung erfassen Sie den Titel des Bewerbes, im Kombinationsfeld für 
die Bewerbsart wählen Sie aus, ob Sie eine Meisterschaft, Runde, 
Dreistellungskampf, Beste Serie, Festschiessen oder Vorderlader definieren 
möchten. 
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* Meisterschaften dienen dem Auswerten von Vereins-, Bezirks-, 
Landesmeisterschaften 
 
* Runden dient zur Auswertung mehrerer Ergebnisse mit einer 
Gesamtauswertung. 
 
* Beste Serie ist der gleiche Bewerb wie eine Meisterschaft jedoch wird nach 
der besten Serie beim Schützen und der Mannschaft gewertet 
 
* Vorderlader ist der gleiche Bewerb wie eine Meisterschaft jedoch speziell für 
Vorderlader. 
 
Mit OK wird der Bewerb angelegt. 
 
 

Kopieren 
 

 
 
Hier können sie einen Bewerb kopieren. Dazu können sie auswählen, welche Daten 
kopiert werden (Konfiguration, Teilnehmer, Mannschaften, Schussdaten). 
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Löschen 
 

 
 
Hier wird der Bewerb gelöscht. Achtung ein gelöschter Bewerb ist nicht wieder 
herstellbar!! 

Importieren 
 

 
 
Hier importieren sie einen Bewerb, den sie bei einem anderen PC exportiert haben. 
Der Bewerb um im Verzeichnis liegen Es wird die Datei WINSHOTEXPORT.FDB 
abgefragt. 

Exportieren 
 

 
 
Hier können sie einen Bewerb exportieren, um ihn bei einem anderen PC zu 
importieren. 
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Mitglieder 
 

 

Übersicht 
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Ereignisse 

 

 

Mitglieder suchen 
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CSV-Export 
 
Mitgliederliste drucken 
 

 

Doppelte Mitglieder bereinigen 
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Ereignisteilnehmer 
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System 
 

 

Stammdaten importieren 
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Standardformat 
 

Feld Beschreibung 

ZUNAME  

VORNAME  

NAME Wird automatisch in ZUNAME + 

VORNAME aufgeteilt 

GEB_DAT  

GEBDAT  

GEB_DATUM  

GEBDATUM  

GEBURTSDATUM  

ANREDE  

TITEL  

STRASSE  

NATION  

LAND  

LKZ  

STAAT  

ORT  

PLZ  

POSTLEITZAHL  

FUNKTION  

EIN_DATUM  

AUS_DATUM  

STATUS  

TELEFON  

TEL_PRIVAT  

TEL_FIRMA  

ERF_DATUM  

AEN_DATUM  

VEREIN  

BANK  

BLZ  

BKLZ  

KTO_NR  

KTONR  

KONTO_NR  

KONTONR  

KONTO  

ABBUCHER  

ID_NUMMER  
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IDNUMMER  

NUMMER  

FAX  

MOBIL  

HANDY  

MOBILTELEFON  

EMAIL  
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Stammdaten exportieren 
 

 

Stammdaten löschen 
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Übersetzung von Masken 
 

 

Übersetzung von Texten 
 

 
  



WinShot  Seite 27  

 

SG Bewerbe importieren 
 

 

Datenbank optimieren 
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Bewerbsarten 

Meisterschaft 
 

Auswerten 
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Schütze 
 

 
 

 Schütze suchen 

 Leerer Schusszettel 

 Serie Serienschusszettel 

 Teilnehmerliste 

 Schütze austauschen 

 Schütze editieren 
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  

Mannschaft 
 

 
 

  Bei allen Mannschaften alle Schützen zurücksetzen 
  



WinShot  Seite 31  

Drucken 
 

 
 

Finale 
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Klassen 
 

 
 

Druckreihung der Klassen 

Ehrenscheibenbewerbe 
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Konfiguration 
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Rundenwettkampf 

Auswerten 
 

 
 

Schützen 
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Mannschaft 
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Drucken 
 

 
 

Finale 
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Runden 
 

 
 

Ehrenscheibenbewerbe 
 
Diese Funktion wird im Kapitel Meisterschaft beschrieben. 
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Konfiguration 
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Festschiessen 
 

Einleitung 
 
Ein Festschiessen wird angelegt, in dem bei beim neuen Bewerb die Bewerbsart 
Festschiessen gewählt wird. 
 

 
 
 
Mit Hilfe der Konfigurationsmaske werden nun die wichtigsten Grundeinstellungen 
festgelegt. 
 
Art der Mannschaftswertung 
 

 
  



WinShot  Seite 41  

Jetzt erfolgt die Erfassung der Ehrenscheibenbewerbe samt ihrer Wertungsart in der 
entsprechenden Maske. 
 

 
 
 
Als nächstes werden die Bewerbe innerhalb des Festschiessens definiert. 
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Nun werden die Klasseninnerhalb der Bewerbe erfasst. 
 

 
 
Als nächstes erfolgt die Erfassung der Schützen. 
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Hier werden die Bewerbe zu den Schützen zugeordnet. 
 

 
 
Weiter können nun die Schützen den Mannschaften zugeordnet werden. 
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Es folgt eine Beschreibung der einzelnen Masken. 
 

Auswerten 
 

 
 

 bei gesetzten Haken  wird die Serie als 
Mannschaftswertung gültig 
 

Serien Kombinieren 
 

Sreie Drucken 

Sereien bereich Drucken 

Serien Handeingabe 
 

Schuss einfügen 
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Schützen 
 

y  
 
Diese Maske dient dem Erfassen der Schützen für das Festschiessen. Es hier auch 
die Zuordnung der Schützen zu einem Bewerb in der jeweiligen Klasse durchgeführt. 
 

Schütze editieren 

Schütze suchen 

Teilnehmerliste 

Schütze Austauschen   
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Bewerbe 
 

 
 

Minus  – Zuordnung vom Bewerb aufheben 

Plus – Schütze einem Bewerb zuordnen 

Abzeichen 
 

 
 

Minus – Zuordnung aufheben 

Plus – Zuordnung von Ehrenabzeichen zu einem Schützen 
  



WinShot  Seite 47  

Serien 
 

 

Minus – Zuordnung aufheben 

Plus – Zuordnung von Serienkäufen zu einem Schützen 
 
 

Munition 
 

 
 

 Minus – Zuordnung aufheben 

 Plus – Zuordnung von Munitionskäufen zu einem Schützen 
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Mannschaft 
 

 
 

 Zuordnung der Mitglieder bei allen Mannschaften aufheben. 

Drucken 
 

 
 
Dieses Fenster dient dem Drucken der Auswertungen. 
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Klassen 
 

 
 
Dieses Fenster dient dem Erfassen von Wettbewerbsklassen. Die Klassen werden 
pro Bewerb definiert. 
 

 

 Druckreihung der Klassen 
 

  



WinShot  Seite 50  

Bewerbe 
 

 
 
Diese Maske dient dem definieren von Bewerben innerhalb des Festschiessens. 
 
 

Ehrenscheibenbewerbe 
 
Diese Funktion wird im Kapitel Meisterschaft beschrieben. 
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Konfiguration 
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CSV Daten aus Druckergebnisse 

Wo befinden sich die Daten der Druckergebnisse? 
 
In der der Maske Hauptfenster -System gibt es den Exportpfad für CSV-Dateien 
Voraussetzung für den WinShotCSV Vorlage ist, das der Pfad C:\Temp\WinShotCSV 
eingestellt ist. 
 

 
 

Wie  importiert man die Druckerergebnisse in Excel 
 
Beispiel Import in Excel 2010 Daten 
 
Excel öffnen und auf Register Daten –Externe Daten abrufen – Aus Text 
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Es öffnet sich das Explorerfenster  und gehen sie dorthin wo sich die Daten befinden.  
Siehe: Wo befinden sich die Daten der Druckergebnisse 
Die benötigte Datei auswählen, 
 

 
 
Es öffnet sich das Importfenster-1von 3, hier stellt man auf  Getrennt ein, 
und Dateiursprung:  1250 Mitteleuropäisch 
 

 

 
Drücken sie den Button Weiter> 
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Es öffnet sich das Importfenster-2 von 3, hier stellt man als Trennzeichen Komma ein 
die andren bekommen keinen Haken 
 

 
 
Drücken sie den Button „Weiter>“ 
 
Es öffnet sich das Importfenster-3 von 3, hier kann man gegeben fals noch sagen 
welches Feld nicht importiert wird  
Drücken sie den Button „Fertig stellen“ 
 

 
 
Drücken sie den Button Fertig stellen 
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CSV WinShot-Excel Importdatei 
 
WinShot  stellet eine CSV WinShot-Excel wo alles schon Importiert ist man muss nur 
noch den richtigen Dateipfad einstellen. 
 
Öffnen sie die Datei im WinShot Ordner zB: WinShot CSV Meisterschaft 
Unter Registerkarte-Daten, Gruppe-Verbindungen  den Putton Verbindungen 
 

 
 
Es öffnet sich das Fenster Arbeitsmappenverbindungen. 
Wählen sie die erste Datei aus und Drücken sie den Button Eigenschaften. 
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Unter dem Register Definition befindet sich die Verbindungsdatei die den geleichen 
Namen wie Verbindungsname lautet. 
Die befindet sich dort wo der Exportpfad für CSV-Dateien in Maske Hauptfenster –
System angegeben ist.  
 

 
 
Wiederholen sie den Vorgang mit allen anderen Dateien. 
 

Wie werden die Daten aktualisiert 
 
Im Register Daten / Gruppe Verbindungen auf den Button Alle aktualisieren 
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Zusatzmodule 
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QuickShot 
 
Quickshot dient zur schnellen Auswertung es kann nur ein Schußzettel gedruckt 
werden, es werden keine Ranglisten erstellt. 
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System Konfiguration 
Wir werden die Grundeinstellungen wie Logo Verein Auswertemaschine einstellen 
 

 
 

Maschinedaten 
Hier können die Daten was die Maschine übertragen hat nachgeschaut werden. 
 

 
 

Speichen und Laden 
 
Wir gibt es die Möglichkeit die Daten zu Speichen, und Gespeicherte Daten wieder 
zu laden, damit sie nochmal gedruckt werden können. 
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Schussbild Projektor 
 
Der SchussProjektor dient zur Anzeige von Schüsse die Eingelesen sind. 
 
Der SchussProjektor kann auf jeden PC installiert werden wo im gleichen Netzwerk 
ist wie WinShot und der Anzeigeserver installiert ist. 
 

 
 

Einstellungen 
Im Fenster Einstellungen ist es möglich einzelen Schüsse und Serien das Aussehn 
und der Zeitablauf einzustellen. Es kann auch ein Loge hochgeladen werden was 
nach einer bestimmten Zeit wenn keine Schhüsse übertragen werden eingeblendet 
wird. 
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Anzeigeserver 
 
Der Anzeigeserver hat die Aufgabe die eingelesenen Schüsse des Schützen zum 
Schussprojektor zu übertragen. Gestartet wird der Anzeigeserver dort wo das 
Winshotprogramm installiert ist. 
 

 
 
Damit die Schüsse übertragen werden können muss in der Auswertungsmaske der 

Haken Daten Senden  aktiv sein wenn gespeichert oder gedruckt wird. 
 
Der Anzeigeserver schaut in der Datenbank nach welche Schüsse des Schützen 
noch nicht übertragen worden sind und sendet diese an den Anzeigeprojektor wenn 
die Schüsse nicht älter als eine halbe Stunde sind. 
 

Zum erneuten übertragen der Schüsse kann man den Button  Schussdaten 
zum Schussprojektor schicken in den Auswertungsmaske drücken und die Schüsse 
werden freigeben das zum erneuten übertragen. 
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Netzwerkkonfiguration 
 
Um WinShot mit mehreren PCs zu betreiben, muss WinShot inklusive FireBird 
Server auf allen PCs im Netzwerk installiert werden.  
 
An den Client-PCs muss nun die Verbindung zum Server eingerichtet werden. Diese 

wird im WinShot DB Manager ( ) konfiguriert. 
 
Starten sie den WinShot DB Manager am Server, um den Servernamen und das 
DB-Verzeichnis zu ermitteln. Der Server-Name befindet sich im Fenstertitel. In 
unserem Fall lautet er MICHIPC. 
 

 
 
 
Starten sie nun den WinShot DB Manager auf den jeweiligen Client-Pcs, um diese 
zu konfigurieren. 
 
 
Tragen Sie im Feld Server den Servernamen und im Feld Datenbank den Pfad zur 
Datenbankdatei ein und speichern Sie die Änderung. 
 

 
 
 
In der Windows Firewall muss am Server noch der Port 3050 freigeschaltet werden. 
 
Starten sie hierzu die Windows-Systemsteuerung und begeben sich zur 
Konfiguration der Firewall. 
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Klicken sie auf Erweiterte Einstellungen. 
 

 
 
Legen sie nun neue Regeln für eingehende und ausgehende Verbindungen an. 
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Wartung 
 
 
Datensicherung 


